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1. Комплекс основных характеристик программы

1.1. Пояснительная записка.
Дополнительная общеразвивающая программа разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами: 

I. Организация и осуществление образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, проектирование и реализация дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ осуществляется в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами
1.Федеральным законом от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79)

2. Приказом Минпросвещения РФ от 09.11.2018 года № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»

3. Приказом от 30 сентября 2020 г. № 533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196»

4. Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года

5. СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи

II. Нормативные документы, регулирующие использование сетевой формы

6. Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О методических рекомендациях» (вместе с Методическими рекомендациями по организации образовательной деятельности с использованием сетевых форм реализации образовательных программ)

7. Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. № 882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»

III. Нормативные документы, регулирующие использование электронного обучения и дистанционных технологий
8. Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 «Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» 

9. Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий.

10. Устав МБУ ДО ДЮЦ;

11. Положение о разработке и условиях реализации дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ в МБУ ДО ДЮЦ;

12. Положение о формах, периодичности и порядке текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся в МБУ ДО ДЮЦ.

Мультипликация это универсальный и интернациональный язык общения детей и взрослых всего мира. Детская мультипликация – это особый вид искусства, самостоятельный и самоценный. Это синтетический вид деятельности, который включает в себя художественное, игровое, педагогическое направление и не только. Реализация данной программы является первым этапом в ознакомлении с анимационной мультипликацией. Программы дополнительного образования базового, продвинутого уровней позволят в полной мере освоить компетенции и навыки производства анимационного кино, а также на практике понять работу режиссера, мультипликатора, постановщика, оператора, декоратора, видеомонтажера и сценариста.
Данная программа реализуется с применением оборудования, поставляемым по проекту создания новых мест дополнительного образования.
Уровень освоения программы: базовый
Направленность (профиль) программы – техническая
Актуальность программы:
Современные условия диктуют и новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные масштабно мыслить и действовать.
На сегодняшний день перед педагогами всех, без исключения, образовательных учреждений стоит первостепенная задача – формирование всесторонне развитой гармоничной личности, а процесс компьютеризации требует формирования культуры медиапользования и информационной культуры школьников. На решение такого рода задач направлено медиаобразование – специальное педагогическое направление. Сегодня существует множество подходов к развитию творческих способностей и развитию медиакомпетентности учащихся. Одним из таких методов является мультипликация.
Отличительные особенности программы: 

Мультипликация представляет собой сложный и многоструктурный процесс, построенный на объединении областей нескольких видов искусства. Главная педагогическая ценность мультипликации как вида современного искусства заключается, прежде всего, в возможности комплексного развивающего обучения детей. Кроме того, именно мультипликация помогает максимально сближать интересы взрослого и ребенка, отличаясь доступностью и неповторимостью жанра. Мультипликация может стать прекрасным развивающим средством для раскрепощения мышления, развития творческого потенциала обучающихся с применением новейших технических возможностей.
Мультипликация заключает в себе большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, направленные на создание нового, формируются только на нестандартном материале, который делает невозможным работу по существующему шаблону, анимация - искусство, разрушающее все стереотипы изображения, движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с границами воображения».

Разные виды изобразительного искусства: рисунок, живопись, лепка, дизайн и декоративно-прикладное творчество – сосуществуют в мультипликации на равных. А сам процесс создания мультфильма включает занятия литературные, музыкальные, актерские, режиссерские, операторские, которые помогают создавать изобразительные образы и вносят в них новый смысл.

Кроме того, занимаясь различными видами деятельности, осваивая новые материалы и техники, дети нацелены на конкретный результат, представляя, для чего они рисуют, лепят, мастерят. И то, и другое является наиболее благоприятными условиями для развития творчества.

Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из пластилина, делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, мягкими материалами, ребята изучают свойства и технические возможности художественных материалов.

Создание анимационных фильмов решает ряд образовательных задач, раскрывает творческий потенциал школьников, развивает мышление, воображение. Искусство анимации развивает творческую мысль, формирует умение оригинальной подачи видения окружающего мира.

Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во взрослой команде мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, пробуют разные функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-мультипликатора.

Инновационность и отличительные особенности Программы
В процессе создания мультфильма происходит распределение функций и ролей между участниками в соответствии с теми работами, которые необходимо выполнить, а именно: написание текста сценария, выбор музыки, озвучивание. Качественная подготовка литературно-художественной части является залогом успешности будущей работы, поэтому при планировании данной деятельности выделено достаточно времени на разработку предварительного сценария и подготовку художественного оформления. Завершается данная работа просмотром и обсуждением готовых результатов, что является необходимым шагом к созданию новых работ.

Педагогическая целесообразность.

В ходе реализации происходит формирование и систематизация знаний, развитие творческих способностей, воспитание личности с активной жизненной позицией, способной самостоятельно ставить перед собой задачи и решать их, находя оригинальные способы решения.

Программа позволяет осуществлять проектный подход при создании анимационных фильмов, а также использовать в работе интеграцию разнообразных видов деятельности детей: двигательную, игровую, продуктивную, коммуникативную, трудовую, познавательно-исследовательскую, музыкально-художественную, а также чтение художественной литературы.

Характеристика возрастной группы

Огромное значение в возрасте 10-14 лет имеет общность интересов и увлечений, но не столько их содержание, сколько возможность общения с другими во время совместных занятий. Этот возраст характеризуется активностью, самостоятельностью, развитием любознательности, развитым 

любопытством и умением самовыражаться в процессе творчества. Это период активного общения между сверстниками с ярко выраженной потребностью выразить свое «Я».

Основная форма проведения занятий – это практические работы, в ходе которых у обучающихся является возможность продемонстрировать свои индивидуальные и коллективные решения поставленных задач. 

Адресат программы: Программа рассчитана на детей 10-14 лет. 

Объем программы: 72 часа, по 2 часа в неделю.

1 модуль – 32 часа (сентябрь-декабрь);

2 модуль – 40 часов (январь- май).

Программа рассчитана на 1 год обучения с периодичностью занятий – 1 раза в неделю по 2 часа (по 45 минут с 15-минутным перерывом).

Режим занятий: 

периодичность - 2 раза в неделю;

продолжительность одного занятия 2 часа

(очно) –5 мин. занятие / 10 мин. перерыв

45 мин. занятие / 10 мин. перерыв

(дистанционно) – 30 мин. занятие / 10 мин. перерыв

30 мин. занятие / 10 мин. перерыв

Режим занятий по программе

	Год обучения
	Количество учебных часов
	Число занятий в неделю
	Продолжительность занятия (часов)

	1
	32/40
	2
	2

	Всего:
	72
	2
	2


Срок освоения программы: Программа составлена на один учебный год.
Формы обучения и виды занятий: лекции, практические занятия, мастер-классы.

Формы обучения и особенности организации образовательного процесса
Базовой (очной) формой обучения по данной общеразвивающей программе является практическая деятельность обучающихся, но в случаях невозможности проведения занятий в очном режиме доступно осуществление некоторого числа дистанционных занятий с использованием электронно-коммуникационных технологий, в том числе сети интернет.

Приоритетными методами её организации служат практические работы и на более поздних этапах - проектная деятельность. Все виды практической деятельности в программе направлены на освоение различных технологий работы с мультстанком, световым планшетом, графическим планшетом, экшенкамерой. Большое внимание уделяется обеспечению безопасности труда обучающихся при выполнении различных работ, в том числе по соблюдению правил электробезопасности. 

Концепция обучения, по данной дополнительной общеразвивающей программе, построена следующим образом:

- календарный учебный год разделен на 2 модуля (полугодия), в ходе которых педагог даёт обучающимся общее представление об создании мультипликационных фильмов;

- педагог знакомит обучающихся с историей возникновения мультипликации;

- в течение учебного периода педагог организует небольшие внутрикружковые соревнования и конкурсы, направленные на повышение интереса к данному предмету и техническим наукам в целом, а также участвует вместе с обучающимися в региональных мероприятиях технической направленности;

- в проведении занятий рекомендуется использовать наглядные материалы: фотографии, презентации, видеофильмы;

- занятие следует выстраивать таким образом, чтобы обучающийся в ходе занятия делал для себя небольшое открытие, узнавал что-то новое, самостоятельно экспериментировал;

- педагог обязан следить за обеспечением безопасности труда обучающихся при выполнении практических заданий и экспериментов, в том числе по соблюдению правил электробезопасности.

Программа предусматривает использование следующих форм работы:

фронтальной - подача материала всему коллективу обучающихся;

индивидуальной - самостоятельная работа обучающихся с оказанием педагогом помощи при возникновении затруднения, не уменьшая активности обучающегося и содействуя выработки навыков самостоятельной работы;

групповой - когда обучающимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению заданий. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование детей на создание так называемых минигрупп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.

В соответствии с концепцией образовательной программы формирование групп, обучающихся происходит по возрастному ограничению - состав группы постоянный.

В случаях реализации программы в условиях сетевого взаимодействия, принимающая сторона (на базе которой проходят занятия) должна обеспечить возможность реализации программы: кадровым педагогическим составом, специально оборудованным классом, техникой, конструкторами, методическими пособиями, сопутствующими комплектами полей и расходными материалами. Помещение должно соответствовать всем требованиям СанПиН и противопожарной безопасности. 

При дистанционном обучении по программе используются следующие формы дистанционных технологий:

-видео- и аудио - занятия, лекции, мастер-классы;

- адресные дистанционные консультации.

В организации дистанционного обучения по программе используются следующие интернет платформы и сервисы: Skype, чаты Teleqram, WatsUp, в Контакте и т.д.

В мессенджерах с начала обучения создается группа, через которую ежедневно происходит обмен информацией, даются задания и присылаются ответы, проводятся индивидуальные консультации по телефону, индивидуальные занятия по видеосвязи в Teleqram, ВКонтакте
В рамках онлайн занятий посредством платформ Webinar и другие, педагог предоставляет теоретический материал по теме.

В офлайн режиме посредством социальных сетей и мессенджеров учащимся передается видео, презентационный материал с инструкцией выполнения заданий, мастер-классы и др.

1.2 Цель и задачи программы
Цель: Развитие творческих и интеллектуальных способностей через просмотр, изучение и создание аудио-визуальных произведений экранного искусства (мультипликации).
Для достижения поставленной цели, необходимо решить следующие задачи:
1. Образовательные:
· Ознакомление с историей мультипликации;

· Знакомство учащихся с основными видами мультипликации;

· Знакомство с основами анимации (замысел и драматургия, владение различными техниками анимации, правила съемки и монтажа, звуковое оформление мультфильма;

· Знакомство с компьютерными технологиями, которые являются основой научно-технического прогресса в мультипликации;

· Освоение перекладной рисованной, пластилиновой и кукольной анимации, создание в этих техниках мультфильмов;

· Формирование художественных предпочтений, этических, эстетических оценок искусства, природы, окружающего мира;

· Изучение (коллективный просмотр) образцов мировой литературы, мультипликации и кино, их анализ.

2. Развивающие:
· Развитие интереса к мультипликации и желания к самостоятельному творчеству;

· Развитие художественно-эстетического вкуса, изобретательности и творческих способностей детей;

· Систематическое и целенаправленное развитие восприятия, логического мышления, воображения, мелкой и крупной моторики и речи детей;

· Развитие художественного и ассоциативного мышления младших школьников;

· Развитие эмоционально-волевой сферы.

3. Воспитательные:
· Воспитание интереса к анимации и другим экранным искусствам как средству познания и духовному обогащению;

· Воспитание нравственных качеств, гуманистической личностной позиции, позитивного и оптимистического отношения к жизни.

Для наиболее успешного выполнения поставленных учебно-воспитательных задач программа представлена двумя разделами:
· Теоретический (образовательный). Теоретическая часть дается в форме бесед, дискуссий, театрализаций; мультимедийных занятий; с просмотром иллюстративного материала и мультипликационных фильмов, экскурсиями.

· Практический (творческий, исследовательский). Представляет собой:

· поиск замысла будущего фильма, который должен соответствовать возрасту ребенка;

· написание сценария (рассказа, сказки, стихотворения), отражающего в полной мере развитие литературных способностей детей;

· разработка и изготовление персонажей, знакомство с технологическими операциями и способами обработки используемых материалов;

· освоение инновационных технологий в педагогике (компьютерная графика, приемы и виды кино- и видеосъемки);

· техническая работа, связанная с изготовлением фильма (просмотр фото-, видеоматериала, монтаж);

· звуковое оформление фильма;

· совместный просмотр сюжета или фильма, его обсуждение и анализ, определение дальнейших перспектив работы.

Ожидаемые результаты освоения программы

Предметные:

· формирование первоначальных представлений о видах анимационных техник и видах изо техник.

· приобретение первоначальных знаний о способах «оживления», т.е. движения мультипликационных героев на экране и умений применять их для создания мультипликационных фильмов;

· планирование этапов своей работы, определение порядка действий, применение различных видов декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, аппликация и др);

· комбинирование различных приемов работы для достижения поставленной цели технической и художественно-творческой задачи. 

Личностные результаты:

· формирование ценностного отношения к труду, настойчивость в достижении цели;

· умение выражать себя в различных доступных и привлекательных для ребенка видах творческой и технической деятельности.

Метапредметные результаты:

Познавательные:

· проводить контроль и оценку процесса и результатов деятельности; самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.

Регулятивные:

· формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации.

Коммуникативные:

уметь с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли; учитывать мнения других людей.

1.3 Содержание программы

Учебный план

1 модуль

	№№ п/п
	Наименование тем и разделов
	Количество часов
	Формы аттестации, контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Вводное занятие. «Путешествие в мир мультипликации». Виды мультипликационных фильмов
	2
	1
	1
	Тест, практическая работа

	2
	Силуэтная анимация
	6
	2
	4
	Практическая работа

	3
	Написание сценария
	2
	1
	1
	Практическая работа

	4
	Создание персонажей
	6
	2
	4
	Практическая работа

	5
	Съемка
	2
	
	2
	Практическая работа

	6
	Монтаж мультфильма
	2
	
	2
	Практическая работа

	7
	Озвучивание мультфильма
	4
	2
	2
	Практическая работа

	8
	Монтаж. Программы для монтажа
	6
	2
	4
	Практическая работа

	9
	Подведение итогов. Трансляция работ
	2
	
	2
	Презентация, защита проекта

	
	Итого:
	32
	10
	22
	


2 модуль

	№№ п/п
	Наименование тем и разделов
	Количество часов
	Формы аттестации, контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Вводное занятие. Повторение. Этапы создания мультфильма
	2
	1
	1
	Тест, практическая работа

	2
	Введение в компьютерную графику. Редакторы.
	10
	2
	8
	Практическая работа

	3
	Подготовка декораций
	6
	2
	4
	Практическая работа

	4
	Пластилиновая анимация
	10
	2
	8
	Практическая работа

	4.1
	Пластилиновая анимация.
	2
	
	2
	Практическая работа

	4.2
	Мимика персонажа. Липсинг.
	2
	
	2
	Практическая работа

	4.3
	Создание героев из пластилина
	2
	
	2
	Практическая работа

	4.4
	Съёмка
	2
	
	2
	Практическая работа

	4.5
	Озвучивание мультфильма. Монтаж.
	2
	
	2
	Практическая работа

	5
	Создание мультфильма в технике «Лего-анимация».
	10
	2
	8
	

	5.1
	Лего-анимация
	2
	
	2
	Практическая работа

	5.2
	Как фигурки передвигаются?
	2
	
	2
	Практическая работа

	5.3
	Съёмка лего-мультфильма.
	2
	
	2
	Практическая работа

	5.4
	Лего-мульт. Озвучивание героев.
	2
	
	2
	Практическая работа

	5.5
	Монтаж мультфильма. Просмотр результата.
	2
	
	2
	Практическая работа

	6
	Подведение итогов. Трансляция работ
	2
	
	2
	Презентация, защита проекта

	
	Итого:
	40
	9
	31
	


Содержание учебного плана
1 модуль
1. Вводное занятие. «Путешествие в мир мультипликации». Турнир знатоков  «Парад мультпрофессий» 
Теория: Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности. Учащиеся совершают путешествие во времени. Закрепление знаний о профессиях в мультипликации.

Практика: Просмотр отрывков из первых анимационных фильмов. Турнир знатоков  «Парад мультпрофессий».

Оборудование: компьютер, мультимидийный диапроектор.

2. Силуэтная анимация.

Теория: Беседа «История силуэтной анимации».

Практика: Просмотр мультфильмов в технике силуэтной анимации. Разработка будущего мультфильма.  Придумывание сюжета.
Оборудование: компьютер, мультимидийный диапроектор.

3. Идея и сценарий.

Теория: Поиск идеи для мультфильма. Знакомство со схемой мультфильма, этапами написания сценария, работа с глаголами.
Практика: Написание сценария мультфильма.
Оборудование: компьютер, мультимидийный диапроектор.

4. Создание персонажей.

Теория: Беседа «Основные отличия при изготовлении и съемке силуэтных персонажей». Правила создание персонажей с помощью светого планшета.
Практика: Создание персонажей к выбранному мультфильму.
Оборудование: компьютер, мультимидийный диапроектор, художественные и иные материалы для создания героев и декораций.

5. Съемка.

Теория. Использование светового планшета при съемке мультфильма в технике силуэтной анимации
Практика. Съемка мультфильма с использованием светового планшета.
Оборудование: светового планшета, художественные и иные материалы для создания героев и декораций.

6. Озвучивание мультфильм.
Теория. Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами». Записываем голоса героев. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.
Практика. Озвучивание мультфильма. Подбор шумов, музыки. Запись звука
Оборудование: ноутбуки с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультипликационные станки для перекладной анимации.
7. Монтаж мультфильма. 
Просмотр результата.

Практические занятия. Просмотр отснятых кадров. Монтаж мультфильма. Наложение звука. Просмотр итогового мультфильма.

Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.

8. Подведение итогов.

Теория. Просмотр мультфильмов. Трансляция работ
Практика: Презентация итоговых работ ребят. Просмотр индивидуальных и коллективных работ.
Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор.

2 модуль

1. Вводное занятие. Повторение. Этапы создания мультфильма

Теория. Повторение об этапах создания мультфильма. Сценарий, структура сценария.
Практические занятия. Просмотр мультфильмов. Квест-игра «Техники анимации».
Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.

2. Введение в компьютерную графику. Редакторы.
Теория:  Основные понятия растровой графики. Растровые графические редакторы. Форматы растровых графических редакторов.

Практика: Работа в редакторе Paint. Работа с ноутбуками, мышью. Работа с графическими планшетами.

Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, графический планшет.

2.1. Знакомство с графическим редактором Paint3D.
Теория. Знакомство с графическим редактором Paint3D.
Практика. Работа в графическом редакторе Paint3D. Инструменты Кисть, Линия, Карандаш, Ластик. 
Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью.
Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, графический планшет.

2.2. Выбор цвета. Палитры цвета. Палитры цветов.
Практика. Работа в панели «Цвет». Добавка цвета в  библиотеку цветов для последующих проектов. 
Если нужно определить цвет в какой-то точке уже существующего изображения, начинаем с загрузки его в редактор. Для этого предназначен диалог, вызываемый сочетанием клавиш Ctrl + O - с его помощью  надо найти в компьютере файл изображения, выделить его и нажать кнопку «Открыть». При необходимости определить цвет в какой-то точке на экране монитора загружаем в графический редактор копию изображения с экрана. После того, как изображение открыто в графический редактор, включаем инструмент «Пипетка» - нажимаем клавишу с английской литерой I. Наводим указатель мыши на нужную точку картинки. Если требуется определить цвет какого-то мелкого элемента, увеличиваем изображение - нажать сочетание клавиш Ctrl и «Плюс» нужное число раз. Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью.
Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, графический планшет.

2.3. Инструмент графические объекты, кисть, заливка.
Теория. Знакомство с инструменты, которые мы  используем для ретуши  изображения:

1. Точечная восстанавливающая кисть

2. Инструмент Штамп

3. Волшебная палочка

4. Заливка

Практика. Графические объекты в графических редакторах можно создавать и редактировать, используя инструменты панели Рисование. Работа с изображением. Изменение размеров изображения.
 Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью.
Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, графический планшет.

2.4. Работа со слоями. Вставка, копирование, поворот.
Практика. Создаем новый слой в графическом редакторе, дублируем слой. Работаем с дубликатом слоя. 

Отрабатываем несколько способов скопировать слой:

1) Перетащить нужный слой на кнопку «Новый слой» в панели слоёв снизу.

2) Нажать правой кнопкой на слое и выбрать «Создать дубликат слоя».

3) Воспользоваться горячими кнопками. Выбираем нужный слой и жмём Ctrl+J. Применение разворота изображения на 180 градусов. Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью. 

Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью.
Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, графический планшет.

2.5. Фильтры, способы их применения. Виды фильтров
Теория. Знакомство с понятием «Фильтр». Для чего он нужен, где его можно использовать.
Практика. Попробуем применить фильтр Sharpen к какому-нибудь фотоснимку, изображение которого оказалось размытым.

 Работа с графическими планшетами. Работа с ноутбуками, мышью.
Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, графический планшет.

3. Подготовка декораций.

Теория: Повторяют сюжет придуманной сказки.

Практика: Подготовка листов декораций. Работа в микро группах: рисуют и вырезают фон и декорации. Регулировка штативов. Настройка правильного освещения в оборудовании для создания анимации. Работа с ноутбуками, мышью, программным обеспечением.

Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, .
4. Пластилиновая анимация.

4.1.Теория. Рассматривание иллюстративного материала
Практика. Разработка сценария, раскадровки для пластилинового мультфильма.

Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, художественные и иные материалы для создания героев и декораций.
4.2. Мимика персонажа. Липсинг.

Теория. Изучение мимики персонажей. Особенности создания мимики персонажа из пластилина.

Практика. Лепка из пластилина.

Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, художественные и иные материалы для создания героев и декораций.
4.3. Создание героев из пластилина.

Теория. Правила и приемы создания героев из пластилина.
Практика. Создание персонажей мультфильма и декораций. Работа по подготовке пластилина, лепка фигур, моделирование поз и мимики. Лепка героев из пластилина.

Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, художественные и иные материалы для создания героев и декораций.
4.4. Съёмка. 

Практика. Подбор освещения, компоновка кадра, съёмка мультфильма. Просмотр материала съемки.

Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, художественные и иные материалы для создания героев и декораций мультипликационные станки для перекладной анимации, мультипликационный станок «Круглый манеж».
4.5. Озвучивание мультфильма. Монтаж.

Практика. Озвучивание мультфильма. Подбор шумов, музыки. Запись звука.
Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.
5. Создание мультфильма в технике «Лего-анимация».

5.1.Лего в анимации. 

Теория. Просмотр мультфильмов, изготовленных из конструктора «Лего»
Практика. Разработка будущего мультфильма. 

Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.
5.2. Как фигурки передвигаются? 

Теория. Основы передвижения фигурок в кадре при съёмке.

Практика. Изготовление декораций к мультфильму, установка декораций для съёмок. Подбор героев.

Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.
5.3. Съёмка лего-мультфильма.

Теория: Техника безопасности при работе с мелкими деталями конструктора.

Практика. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру. Покадровая съёмка.

Оборудование: ноутбук, мультимидийный диапроектор, художественные и иные материалы для создания героев и декораций мультипликационные станки для перекладной анимации, мультипликационный станок «Круглый манеж».
5.4. Лего-мульт. Озвучивание героев. 
Практические занятия. Записываем голоса героев.

Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.
5.5. Монтаж мультфильма. Просмотр результата.

Практические занятия. Просмотр отснятых кадров. Монтаж мультфильма. Наложение звука. Просмотр итогового мультфильма.

Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.
5. Подведение итогов.

Теория. Просмотр мультфильмов. Трансляция работ
Практика: Презентация итоговых работ ребят. Просмотр индивидуальных и коллективных работ.
Оборудование: ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии, мультимидийный диапроектор.
2. Комплекс организационно-педагогических условий
 2.1.     Календарный учебный график (КУГ)

	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	
	1 модуль



	1. 
	Сентябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Вводное занятие. «Путешествие в мир мультипликации». Виды мультипликационных фильмов
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Тест

	2. 
	Сентябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Работа  со световым планшетом
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	3. 
	Сентябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Работа  со световым планшетом
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	4. 
	Сентябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Силуэтная анимация
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	5. 
	Октябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Написание сценария
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	6. 
	Октябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Создание персонажей
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	7. 
	Октябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Создание персонажей
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	8. 
	Октябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Создание персонажей
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	9. 
	Ноябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Съемка
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	10. 
	Ноябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Монтаж мультфильма
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	11. 
	Ноябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Монтаж мультфильма
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	12. 
	Ноябрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Озвучивание мультфильма
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	13. 
	Декабрь
	
	
	Практическое занятие
	2
	Озвучивание мультфильма
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	14. 
	Декабрь
	
	
	Практическое занятие
	2
	Монтаж. Программы для монтажа
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	15. 
	Декабрь
	
	
	Практическое занятие
	2
	Монтаж. Программы для монтажа
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	16. 
	Декабрь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Подведение итогов. Трансляция работ
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	
	2 модуль

	17. 
	Январь
	
	
	Лекция/практика
	2
	Вводное занятие. Повторение. Этапы создания мультфильма
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	18. 
	Январь
	
	
	Практическое занятие
	2
	Введение в компьютерную графику. Редакторы.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	19. 
	Январь
	
	
	Практическое занятие
	2
	Знакомство с графическим редактором Paint3D
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	20. 
	Февраль
	
	
	Лекция/практика
	2
	Выбор цвета. Палитры цвета. Палитры цветов.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	21. 
	Февраль
	
	
	Лекция/практика
	2
	Инструмент графические объекты, кисть, заливка
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	22. 
	Февраль
	
	
	Лекция/практика
	2
	Работа со слоями. Вставка, копирование, поворот
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	23. 
	Февраль
	
	
	Лекция/практика
	2
	Фильтры, способы их применения. Виды фильтров
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	24. 
	Март
	
	
	Лекция/практика
	2
	Подготовка декораций
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	25. 
	Март
	
	
	Практическое занятие
	2
	Пластилиновая анимация.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	26. 
	Март
	
	
	Практическое занятие
	2
	Мимика персонажа. Липсинг.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	27. 
	Март
	
	
	Практическое занятие
	2
	Создание героев из пластилина
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	28. 
	Апрель
	
	
	Лекция/практика
	2
	Съёмка
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	29. 
	Апрель
	
	
	Лекция/практика
	2
	Озвучивание мультфильма. Монтаж.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	30. 
	Апрель
	
	
	Практическое занятие
	2
	Лего-анимация
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	31. 
	Апрель
	
	
	Практическое занятие
	2
	Как фигурки передвигаются?
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	32. 
	Май
	
	
	Практическое занятие
	2
	Съёмка лего-мультфильма.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	33. 
	Май
	
	
	Лекция/практика
	2
	Лего-мульт. Озвучивание героев.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	34. 
	Май
	
	
	Лекция/практика
	2
	Монтаж мультфильма. Просмотр результата.
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа

	35. 
	Май
	
	
	Практическое занятие
	2
	Подведение итогов. Трансляция работ
	ДЮЦ р.п. Кузоватово
	Практическая работа


2.2. Условия реализации программы
Требования к педагогическому составу:

Среднее  профессиональное педагогическое или высшее педагогическое образование. 

Опыт работы с оборудованием мультипликационной студии и программным обеспечением, навыки режиссуры, навыки изобразительного искусства,навыки преподавания в режиме проектной деятельности. 

 Материально-техническое обеспечение
1. Ноутбуки с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии

3. Цифровой фотоаппарат (зеркальный)
4. Штатив для цифрового фотоаппарата 

5. Диктофон или микрофон, подключенный к компьютеру для записи голоса;

6. Диски/ флеш-накопители для записи и хранения материалов;

7. Лампы дневного света с подвижным механизмом, изменяющим направление освещения;

8. Столы и стулья для детей;

9. Художественные и иные материалы для создания героев и декораций (бумага, картон, краски, кисти, карандаши, фломастеры, пластилин, клей, ножницы, мелки, сыпучие материалы, ткани, бусины, пуговицы, природные материалы, проволока и другие).

10. Подборка музыкальных произведений (для звукового оформления мультфильма).

11. Мультипликационные станки для перекладной анимации
12.  Мультипликационный станок «Круглый манеж»

13.  Световые планшеты

14. «Экшен» видеокамера

15.  Графический планшет
16.  Расходные материалы

Информационные средства обучения: 

( база данных мультфильмов;

( база фотофонов;

( база звуков и мелодий;  

( наглядные пособия (плакаты); 

( комплект технологических инструкций; 

( инструкции по технике безопасности.
 Программное обеспечение:

- программа для покадровой съёмки AnimaShooter;

- программа для монтажа MovAviVideoEditor;

- программа для обработки фотографий MovAviPhotoEditor;

- программа для записи и обработки аудиофайлов AudioCity;

- программное обеспечение Windows 7, 8, 8.1, 10;

- MS Office 2007/2010;

- Paint3D;

- CorelDRAW Graphics;

- Windows Movie Maker;

- аудиоколонки;

- видеопроигрыватель.

Необходимым минимальным условием является наличие интернет-браузера и подключение к сети Интернет.

Состав группы:

Группа обучающихся состоит из 8-12 человек. Данное количество обусловлено спецификой образовательного процесса. 

К работе в объединении дети приступают после проведения руководителями соответствующего инструктажа по правилам техники безопасной работы с инструментом, приспособлениями и используемым оборудованием.

Критерии оценки результативности  обучения:

· теоретической подготовки обучающихся: соответствие уровня теоретических знаний программным требованиям; широта кругозора; свобода восприятия теоретической информации; развитость практических навыков работы со специальной литературой, осмысленность и свобода использования специальной терминологии;

· практической подготовки обучающихся: соответствия уровня развития практических умений и навыков программным требованиям; свобода владения специальным оснащением; качество выполнения практического задания; технологичность практической деятельности;

· развития обучающихся: культура организации практической деятельности; культура поведения; творческое отношение к выполнению практического задания; аккуратность и ответственность при работе;

· качество реализации и уровень проработанности проекта реализуемый обучающимися.

Реализация воспитательного компонента программы

     Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Моделирование» по воспитательной направленности популяризует научные знания, включает элементы профориентации, знакомя детей с техническим творчеством. 

	 Учебное занятие
	Реализация воспитательного потенциала учебного занятия предполагает создание условий для развития познавательной активности обучающихся, их творческой самореализации. Для очного обучения чаще всего применяются комбинированные и практические занятия. Занятия проводятся в форме лекций, практических заданий, мастер – классов. При реализации программы с использованием ЭО и ДОТ используются: видеоконференции, чат–занятия, онлайн–консультации.

Включение в занятия соревновательного компонента, подбор практических заданий и материалов к проектной деятельности, подбор проблемных ситуаций (кейс-задачи) для обсуждения, включение саморазвития, позволяет реализовать воспитательную задачу данного модуля.

	 Воспитательная среда
	Для реализации воспитательного потенциала создана совокупность условий: 

-Педагогом объединения наработан учебно-методический комплекс по вопросам воспитания (мастер-классы в объединении традиционно совместно с воспитанниками проходит подготовка и празднование «День матери», «Нового года», «День защиты детей»

-На уровне предметно-материального компонента в кабинете для занятий создана комфортная среда для воспитания обучающихся, их общения и взаимодействия. Постоянно проходят выставки готовых работ объединения, как текущих, так и по итогам года. Собирается банк видео работ обучающихся. 

	Работа  с родителями
	Предусмотрены как индивидуальные, так и групповые формы работы с родителями. В объединении регулярно проводятся родительские собрания, открытые занятия для родителей, по запросу проводятся индивидуальные консультации.

Родители активно привлекаются к подготовке и проведению выставок, конкурсов.  Работа по воспитанию семейных ценностей, осознанию важности семьи ведется в том числе при подготовке обучающимися подарков и сувениров к значимым праздникам, таким как «День матери, «День отца».  Тесный контакт с родителями помогает обеспечить согласованность действий семьи и работу педагогов объединения для достижения поставленных воспитательных целей.

	6. Самоопределение (профориентация)
	Одной из важных задач программы «Моделирование» является формирование у обучающихся навыков творческого мышления, системности, логичности, диалектичности и оригинальности, претворения в изделия своих замыслов, пробудить интерес, а затем создать и закрепить творческое отношение к профессиональной деятельности, выражающееся в активной рационализаторской деятельности. Обучить приемам эффективной обработки информации, научить решать нестандартные задачи, моделировать средствами схемотехники решения нестандартных производственных задач в рамках профессионального поля деятельности.

 Данный опыт является важным в дальнейшем самоопределении воспитанников. 

Для ее реализации используется потенциал самой программы и проводятся дополнительные мероприятия 

(беседы: чему мы научимся и где это можно применить, мастер-классы).


2.3. Формы аттестации

Процесс обучения по дополнительной общеразвивающей программе предусматривает следующие формы диагностики и аттестации:

1. Входная диагностика, проводится перед началом обучения и предназначена для выявления уровня подготовленности детей к усвоению программы. Формы контроля: опрос, тестирование.
2. Итоговая диагностика проводится после завершения всей учебной программы. Формы контроля: тестирование, участие в соревнованиях, защита проекта.

Для отслеживания результативности реализации образовательной программы разработана система мониторингового сопровождения образовательного процесса для определения основных формируемых у детей посредством реализации программы компетентностей: предметных, социальных и коммуникативных.

· опросы;

· творческие задания;

· презентация творческих проектов;

· выпуск анимационных фильмов.

· участие в конкурсах и фестивалях различного уровня.

Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения информации и навыков.

Основным результатом завершения прохождения программы является создание конкретного продукта - защита творческого проекта, реализации собственной компетентности.

· чтение художественной литературы;

· разгадывание загадок;

· составление творческих рассказов;

· конструирование, лепка, рисование;

· дидактические и подвижные игры;

· игровые обогащающие ситуации (ситуации-упражнения, ситуации-проблемы, ситуации - оценки);

· фотографирование цифровым фотоаппаратом; звукозапись мультфильма.

2.4. Оценочные материалы

	Формы начальной диагностики
	Формы промежуточной аттестации
	Формы итоговой аттестации результатов  образовательной деятельности по годам обучения
	Формы аттестации обучающихся по итогам реализации образовательной программы

	Собеседование, тесты
	Создание мультфильма на свободную тему
	Контрольное практическое задание
	Защита проектной работы


2.5. Методические материалы

Документация учебного кабинета:

1.   Нормативные документы и учебная литература.

2. Правила техники безопасности работы в учебном кабинете и инструктажа обучающихся по технике безопасности. 

Методы и приемы обучения, используемые в  данной программе, можно условно разделить на словесные, наглядные и практические.

Словесные состоят из многочисленных приёмов: беседа, рассказ, инструкция,  демонстрация, упражнения, объяснение, анализ и обсуждение, словесные комментарии педагога.

Наглядные включают в себя разнообразные приёмы:

- демонстрация плакатов, схем, таблиц, диаграмм, моделей;

- использование технических средств;

- образный показ педагога;

- наглядно – слуховой прием.

Практический метод обогащен комплексом различных приемов, взаимосвязанных наглядностью и словом.
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